
Instrukcja obsługi klawiatury KbdKaz 500 v.1.9 1 / 22 
 

Instrukcja obsługi klawiatury KbdKaz 500 
Wersja programu: 1.9 
Wersja dokumentu: A24 

 

Spis treści: 

1. Opis klawiatury ___________________________________________________________________ 2 

2. Znaki wprowadzane kombinacją klawiszy AltGr + klawisz. ________________________________ 3 
3. Klawisze Programisty_______________________________________________________________ 5 

4. Symbole wprowadzane martwym klawiszem ( ` ) _________________________________________ 5 
5. Akcent Grave ( ` ), oraz dodatkowe symbole. ____________________________________________ 8 

6. Akcent Tilde ( ˜ ) _________________________________________________________________ 10 
7. Akcent Circumflex ( ^ ) ____________________________________________________________ 10 

8. Akcent Caron ( ˇ ) ________________________________________________________________ 10 
9. Akcent Breve ( ˘ ) _________________________________________________________________ 10 

10. Akcent Kropka Powyżej ( ˙ ) ________________________________________________________ 10 
11. Akcenty Kółko Powyżej oraz Róg ( ˚ ) _________________________________________________ 10 

12. Akcenty Macron i Linia Poniżej ( ¯ ) _________________________________________________ 10 
13. Litery greckie ____________________________________________________________________ 10 

14. Akcent Diaeresis (umlaut) ( ¨ ) ______________________________________________________ 10 
15. Akcent Kropka Poniżej ( . ) _________________________________________________________ 10 

16. Akcent Acute ( ´ ) _________________________________________________________________ 11 
17. Akcent Podwójne Acute ( ˝ ) ________________________________________________________ 11 

18. Akcenty Cedilla i Ogonek ( ¸ ) _______________________________________________________ 11 
19. Akcent Kreska ( / ) ________________________________________________________________ 11 

20. Znaki cyrylicy____________________________________________________________________ 11 
21. Rozszerzone znaki cyrylicy ( / ) ______________________________________________________ 11 

22. Akcenty greckie tonos (´),dialytika (¨), dialytika i tonos (΅) ________________________________ 11 
23. Narodowe wersje klawiatury ________________________________________________________ 11 

24. Wersje dwusystemowe przełączane przez AltGr lub CapsLock _____________________________ 12 
25. Dodatkowe opcje w czasie instalacji __________________________________________________ 12 

26. Przykłady:_______________________________________________________________________ 13 
27. Wszystkie znaki: __________________________________________________________________ 14 

28. Wskazówki.______________________________________________________________________ 15 
29. Instalacja._______________________________________________________________________ 17 

30. Deinstalacja / Modyfikacja._________________________________________________________ 17 
31. Licencja ________________________________________________________________________ 18 



Instrukcja obsługi klawiatury KbdKaz 500 v.1.9 2 / 22 
 
 

1. Opis klawiatury  
Klawiatura KbdKaz 500 służy do wprowadzania ponad 600 dodatkowych liter i symboli 
niedostępnych w zwykłych układach klawiatury. Ideą tego układu jest korzystanie  
z amerykańskiej wersji napisów na klawiszach, najbardziej rozpowszechnionej w Polsce. 
Jest to plik dll, analogiczny do istniejących w systemie Windows układów klawiatury.  
Dzięki temu, możemy przełączać klawiatury tak jak zwykle, przy pomocy narzędzi 
systemowych. Nazwa pliku dll zawiera symbol języka np. kbdUSkaz.dll, kbdPLkaz.dll itp.  
Taka metoda zmiany rozkładu klawiatury jest bezpieczna ponieważ nie wprowadza 
dodatkowych programów, filtrów klawiatury, nie przesyła danych w sieci Internet, itp.  
Do każdej wersji systemu Windows wymagany jest inny plik dll, więc zawsze należy użyć 
instalatora. Instalator obsługuje Windows 2000, oraz wszystkie późniejsze wersje Windows 
32 i 64 bitowe. 
Podczas instalacji można wybrać jeden z układów QWERTY, QWERTZ lub AZERTY. 
Do wyboru jest symbol dziesiętny na klawiaturze numerycznej - przecinek lub kropka. 
Można też zmienić funkcję lub wyłączyć niektóre klawisze: 

 Lewy/Prawy Shift  klawisz Aplikacji  Scroll Lock 
 Lewy/Prawy Control  klawisz 102  Num Lock 
 Lewy/Prawy Windows  Tab   
 Lewy/Prawy Alt  Caps Lock  

Funkcje klawiszy i rozkład QWERTY itp. odnoszą się tylko do aktualnie instalowanej 
klawiatury KbdKaz 500.  
Zasada wprowadzania dodatkowych znaków opiera się na dwóch elementach: 

 Klawisz AltGr czyli prawy Alt. Zamiast prawego Alt, można użyć kombinacji  
lewy Alt + Ctrl. Jest to standardowa metoda w systemie Windows. 
Aby wprowadzić znak, należy nacisnąć równocześnie AltGr oraz inny klawisz. 

 Idea martwych klawiszy znana z wielu układów klawiatur Windows. 
Aby wprowadzić literę z akcentem lub znak, należy najpierw nacisnąć klawisz  
(lub kombinację klawiszy), a następnie go puścić i nacisnąć inny klawisz. 
Gdy wprowadzona kombinacja klawiszy nie jest przypisana do znaku, efektem są dwa 
znaki. Np. kombinacja martwego klawisza ¯ oraz klawisza q, da w wyniku ¯q.  
Ale kombinacja klawisza ¯ i klawisza a, daje ā. 

Wszystkie znaki, które są namalowane na klawiszach wprowadzamy jak dotychczas,  
jedyny wyjątek to znak `. Aby wprowadzić znak `, należy nacisnąć klawisz (`) a potem spację. 
Dodatkowo, dla funkcji Alt to używamy tylko lewego klawisza Alt. 
Jak zapamiętać położenie i kombinacje klawiszy dla 600 dodatkowych znaków ? 
Żeby wprowadzić znak lub symbol, trzeba nacisnąć i zwolnić martwy klawisz, a potem 
nacisnąć drugi klawisz. Skąd wiadomo jakie to klawisze ? 
1. Większość symboli jest dostępnych pod martwym klawiszem (`). Niektóre symbole są też 

pod klawiszami (AltGr+`) i (AltGr+/), a kilka często używanych symboli jest pod AltGr. 
Kilka prostych zasad pomoże nam znaleźć odpowiedni znak: 
 Podobieństwo znaczenia znaku 
 Podobieństwo wyglądu znaku 
 Nazwa angielska 
 Fizyczna bliskość innego znanego klawisza 
 Inne skojarzenia 

2. Gdy chcemy wpisać literę z akcentem, trzeba znaleźć odpowiedni klawisz akcentu. 
Niektóre symbole akcentów są namalowane na klawiaturze: ` ~ ^ 0 - / : ' " , .  
Inne akcenty są logicznie rozmieszczone w okolicy tych znanych akcentów. 
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3. Przejrzyj poniższe tabele skojarzeń chociaż raz. W ten sposób zrozumiesz i zapamiętasz 

ideę rozmieszczenia znaków. 
Klawiatura KbdKaz 500 występuje w wielu wersjach językowych, które różnią się układem 
AltGr dla liter. Pozwala to na szybkie wpisywanie znaków charakterystycznych dla danego 
języka. Aktualna lista wersji językowych znajduje się na stronie programu 
http://www.omega-com.pl/kbdkaz-pl.htm. 

Trzeba pamiętać, że nie wszystkie znaki występują w każdej czcionce komputerowej, 
dlatego edytor tekstów może niepoprawnie wyświetlić znak. W tym przypadku należy 
zastosować inną czcionkę. Ten dokument został napisany czcionką DejaVu Serif. Symbole 
wprowadzane przy pomocy klawiatury KbdKaz 500 istnieją w wielu popularnych czcionkach. 
Pełny zestaw znaków jest dostępny dla kodowania Unicode lub UTF-8.  
W przypadku gdy w edytorze używamy innego kodowania np. CP1250 (Europa Środkowa), 
ilość użytecznych znaków znacznie maleje. 
Niektóre kombinacje klawiszy AltGr mogą kolidować z klawiszami skrótów w aplikacjach.  
To może wymagać zmiany klawiszy skrótów w tych aplikacjach. 

2. Znaki wprowadzane kombinacją klawiszy AltGr + klawisz. 
Aby wprowadzić znak, naciśnij równocześnie klawisz AltGr oraz odpowiedni klawisz. 
Opis schematu:  
Symbole wprowadzane z AltGr zaznaczono na zielono.  
Symbole akcentów wprowadzane martwymi klawiszami oznaczono kolorem czerwonym.  
Martwe klawisze wprowadzane z AltGr zaznaczono żółtym tłem. 
Symbole na górze klawisza oznaczają znaki wprowadzane z Shiftem, na dole - bez Shifta. 
Znaki w kolorze czarnym wprowadzamy normalnie jak dotychczas. 
Symbole i martwe znaki wspólne dla wszystkich klawiatur łacińskich i greckiej: 

Tabela skojarzeń znaków 

  Znaki wprowadzane z AltGr  Znaki wprowadzane z Shift + AltGr 

 ` Akcent Grave  
taki jak narysowany na klawiszu ˜ Akcent Tilde 

taki jak narysowany na klawiszu 

 ¤ jeden uniwersalny symbol waluty ¡ znak odwrotny do !  
też wprowadzany z Shiftem 

 ¥ znak waluty z dwiema kreskami ½ 1 / 2 

 £ znak funta jest czasem oznaczany 
przez # ¾ 3 / 4 # ¾ 

3 £ 

! ¡ 
1 ¤ 

@ ½ 
2 ¥ 

~ ˜ 
` ` 

Tab Q  
q  

W  
w  

E  
e  

R  
r  

T  
t  

Y  
y  

U  
u  

I  
i  

O  
o  

P  
p  

{ « 
[ ‹ 

} » 
] › 

| ¦ 
\ α 

Caps Lock A  
a  

S  
s  

D  
d  

F  
f  

G  
g  

H  
h  

J  
j  

K  
k  

L  
l  

: . 
; ¨ 

" ˝ 
' ´ 

Enter 

Shift Z  
z  

X  
x  

C  
c  

V  
v  

B  
b  

N  
n  

M  
m  

< ≤ 
, ¸ 

> ≥ 
. ж 

? ¿ 
/ / Shift » 

« 

~ ˜ 
` ` 

! ¡ 
1 ¤ 

@ ½ 
2 ¥ 

# ¾ 
3 £ 

% № 
5‰ 

^ ¶ 
6 ˆ 

& § 
7 ˇ 

* × 
8 ˘ 

( • 
9 ˙ 

) ° 
0 ° 

_ — 
- ¯ 

+ ± 
= ≈ Backsp. $ ¼ 

4 € 
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 € popularna waluta na klawiszu innej 

popularnej waluty ¼ 1 / 4 

 ‰ znak podobny do % № podobnie jak % i ‰, znak związany  
z liczbami i też z kółeczkiem 

 ˆ akcent Circumflex  
taki jak narysowany na klawiszu ¶ anglosaski paragraf obok  

zwykłego paragrafu § 

 ˇ akcent Caron, odwrotny do ^, 
podobny do przekręconej siódemki § 

paragraf, znak podobnie 
"zakręcony" jak & na klawiszu,  
też wprowadzany z Shiftem 

 ˘ akcent Breve, podobny do ˇ  
kojarzy się z dolną częścią ósemki × 

znak mnożenia 
w komputerach, gwiazdka oznacza 
mnożenie, też wprowadzany z Shiftem 

 ˙ 
akcent Kropka Powyżej 
kojarzy się z małym kółkiem 
w dziewiątce 

• kółko kojarzy się z małym kółkiem  
w dziewiątce i z akcentem kropka 

 ° 
akcent Kółko Powyżej 
kojarzy się z okrągłym zerem,  
i ze znakiem stopnia 

° 
znak stopnia  
kółko kojarzy się z okrągłym zerem,  
i z akcentem kółko 

 ¯ 
akcent Macron → Kreska Powyżej, 
podobny do kresek narysowanych  
na klawiszu 

— 
szeroka pozioma kreska obecna  
w wielu czcionkach, podobna  
do kresek narysowanych na klawiszu 

 ≈ znak podobny do = ± znak podobny do +  
też wprowadzany z Shiftem 

 ‹ lewy nawias na klawiszu  
z lewymi nawiasami « podwójny lewy nawias 

 › prawy nawias na klawiszu  
z prawymi nawiasami » podwójny prawy nawias 

 α 
litery greckie, 
skojarzenie: \ →  
backslash → back → historia → Grecja 

¦ znak podobny do | na klawiszu,  
też wprowadzany z Shiftem 

 ¨ 
akcent Diaeresis czyli dwie kropki 
powyżej, na klawiszu z dwiema 
kropkami 

. akcent Kropka Poniżej, podobny do 
kropek na klawiszu 

 ´ akcent Acute,  
podobny do znaku (') na klawiszu ˝ akcent Podwójne Acute,  

podobny do znaku (") na klawiszu 

 ¸ akcenty Cedilla i Ogonek,  
podobne do przecinka na klawiszu  ≤ znak podobny do znaku <  

też wprowadzany z Shiftem 

 ж cyrylica ≥ znak podobny do znaku >  
też wprowadzany z Shiftem 

 / akcent Kreska, podobny do kreski na 
klawiszu ¿ znak odwrotny do znaku ?  

też wprowadzany z Shiftem 

 

^ ¶ 
6 ˆ 
& § 
7 ˇ 
* × 
8 ˘ 
( • 
9 ˙ 
) ° 
0 ° 
_ — 
- ¯ 

: . 
; ¨ 

$ ¼ 
4 € 

% № 
5‰ 

+ ± 
= ≈ 

{ « 
[ ‹ 

} » 
] › 
| ¦ 
\ α 

" ˝ 
' ´ 
< ≤ 
, ¸ 

> ≥ 
. ж 
? ¿ 
/ / 
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3. Klawisze Programisty 
Podczas instalacji można włączyć obsługę Klawiszy Programisty. Gdy ta opcja jest włączona, 
można łatwo wprowadzać kombinacje znaków: &lt; &gt; -> /*  */ <!-- --> <![CDATA[ ]]> := 
::=. Niektóre stare programy są niezgodne z obsługą ligatur (kilku klawiszy) przez 
klawiaturę, wtedy emitują sygnał dźwiękowy. 
Przykłady niezgodnych programów: Windows Notepad, Microsoft Visual C 6.0.  
Przykłady zgodnych programów: Windows WordPad, MS Visual Studio 2003 i późniejsze, 
Eclipse, Notepad++, Microsoft Office 2007, itp. 

Alt-Gr ligatures on Latin Programmers keyboard layouts 

Na przykład, gdy chcesz wprowadzić ->, naciśnij AltGr + (.).  
Inny przykład: <![CDATA[ jest dostępne za pomocą kombinacji klawiszy AltGr+Shift+9. 
Gdy Klawisze Programisty są włączone, dostęp do znaków cyrylicy jest realizowany przez 
kombinację klawiszy AltGr+Shift + (\) . 
Symbole • ° ≈ ± ‹ › « » ¦ ≤ ≥ są dostępne przy pomocy martwego klawisza AltGr + (/). 

4. Symbole wprowadzane martwym klawiszem ( ` ) 
Po lewej stronie klawiatury znajduje się klawisz ze znakami ` oraz ~.  
Znak tyldy ~ wprowadzamy jak dotychczas – z Shiftem. 
Znak ` jest bardzo rzadko używany, dlatego ten klawisz jest martwym klawiszem i służy do 
wprowadzania symboli. Aby jednak otrzymać znak `, należy nacisnąć klawisz `,  
a następnie spację. Ta metoda odnosi się to do wszystkich martwych klawiszy.  
Np. znak umlautu ¨ bez towarzyszącej mu litery otrzymamy przy pomocy kombinacji 
klawiszy AltGr+';' a potem spacji. 
Ogólna zasada korzystania z martwych klawiszy: Najpierw naciskamy i zwalniamy martwy 
klawisz, a potem naciskamy i zwalniamy odpowiedni klawisz symbolu lub litery. 
Klawisze z Shiftem wprowadzamy następująco: Najpierw naciskamy i zwalniamy martwy 
klawisz, a potem naciskamy i trzymamy Shift, i odpowiedni klawisz symbolu lub litery. 
` Martwy klawisz dodatkowych symboli 

Tab Q ‽ 
q ‽ 

W ◊ 
w ◊ 

E ℮ 
e ℮ 

R ® 
r ® 

T ™ 
t ™ 

Y ℠ 
y ℠ 

U ‡ 
u † 

I ∩ 
i ∞ 

O º 
o º 

P π 
p π 

{ ↓ 
[ ← 

} ↑ 
] → 

| ↕ 
\ ↔ 

Caps Lock A ª 
a ª 

S ∑ 
s ∑ 

D ∆ 
d ∆ 

F Ƒ 
f ƒ 

G ∂ 
g ∂ 

H ♥ 
h ♥ 

J ∫ 
j ∫ 

K ☻ 
k ☺ 

L ℓ 
l ℓ 

: “ 
; ‘ 

" ” 
' ’ Enter 

Shift Z ℧ 
z Ω 

X ℗ 
x ℗ 

C © 
c © 

V ∛ 
v √ 

B ß 
b ß 

N ♫ 
n ♪ 

M µ 
m µ 

< „ 
, ‚ 

> · 
. … 

? ☼ 
/ ÷ Shift » 

« 

~ ⅟ 
` ⁿ 

! ⅓ 
1 ¹ 

@ ⅔ 
2 ² 

# ⅜ 
3 ³ 

% ⅝ 
5 ℅ 

^¾
6 ¶ 

& ⅞ 
7 § 

* ⅛ 
8 × 

( ʿ 
9 • 

) ʾ 
0 ° 

_ ⌐ 
- ¬ 

+ ≠ 
= ≡ Backsp. $ ₪ 

4 ¢ 

Tab Q  
q  

W  
w  

E  
e  

R  
r  

T  
t  

Y  
y  

U  
u  

I  
i  

O  
o  

P  
p  

 <!-- 
[  /* 

  --> 
]  */ 

|  ж 
\ α 

Caps Lock A  
a  

S  
s  

D  
d  

F  
f  

G  
g  

H  
h  

J  
j  

K  
k  

L  
l  

:  
;  

"  
'  Enter 

Shift Z  
z  

X  
x  

C  
c  

V  
v  

B  
b  

N  
n  

M  
m  

 &lt; 
, ¸ 

 &gt; 
.  -> 

? ¿ 
/ / Shift » 

« 

~ ˜ 
` ` 

! ¡ 
1 ¤ 

@ ½ 
2 ¥ 

# ¾ 
3 £ 

% № 
5 ‰ 

^ ¶ 
6 ˆ 

& § 
7 ˇ 

* × 
8 ˘ 

<![CDATA[; 
9 ˙ 

   ]]> 
0 ° 

_ — 
- ¯ 

+ ::= 
= := Backsp. $ ¼ 

4 € 
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Tabela skojarzeń znaków 

  Znaki wprowadzane  
po martwym klawiszu `  Znaki wprowadzane z Shift  

po martwym klawiszu ` 
 

ⁿ litera 'n' w pozycji indeksu górnego 
podobnie jak znaki po prawej ⅟ licznik ułamka 

 

¹ znak podobny do 1 ⅓ 1 / 3 

 

² znak podobny do 2 ⅔ 2 / 3 

 

³ znak podobny do 3 ⅜ 3 / 8 

 

¢ znak waluty podobnie jak $ oraz € ₪ znak waluty podobnie jak $ oraz € 

 

℅ znak podobny do % ⅝ 5 / 8 

 

¶ 
tak samo jak dla Shift+AltGr 
anglosaski paragraf obok  
zwykłego paragrafu § 

¾ 6 / 8 

 

§ 
tak samo jak dla Shift+AltGr 
paragraf, znak podobnie 
"zakręcony" jak & na klawiszu 

⅞ 7 / 8 

 

× 
tak samo jak dla Shift+AltGr 
znak mnożenia, w komputerach 
gwiazdka oznacza mnożenie 

⅛ 1 / 8 

 

• 
tak samo jak dla Shift+AltGr 
kółko kojarzy się z małym kółkiem  
w dziewiątce 

ʿ lewy półokrąg, podobny do nawiasu 
na klawiszu 

 

° 
tak samo jak dla Shift+AltGr 
znak stopnia  
kółko kojarzy się z okrągłym zerem 

ʾ prawy półokrąg, podobny do nawiasu 
na klawiszu 

 

¬ negacja 
kojarzy się z minusem ⌐ odwrotna negacja 

kojarzy się z minusem 

 ≡ równoważność 
znak podobny do = ≠ nierówność 

znak podobny do = 

 ← strzałka w lewo 
na klawiszu z lewymi nawiasami ↓ strzałka w dół 

 → strzałka w prawo 
na klawiszu z prawymi nawiasami ↑ strzałka w górę 

 ↔ strzałka lewo-prawo 
obok klawiszy ze strzałkami ↕ 

strzałka góra-dół 
obok klawiszy ze strzałkami 
podobna do kreski na klawiszu 

 ‘ lewy apostrof górny 
na lewo od prawego apostrofu “ podwójny lewy apostrof górny 

na lewo od prawego apostrofu 

 ’ prawy apostrof górny 
podobny do znaku (') na klawiszu ” podwójny prawy apostrof górny 

podobny do znaku (") na klawiszu 

! ⅓ 
1 ¹ 

@ ⅔ 
2 ² 

# ⅜ 
3 ³ 

$ ₪ 
4 ¢ 

% ⅝ 
5 ℅ 

^¾
6 ¶ 

& ⅞ 
7 § 

* ⅛ 
8 × 

( ʿ 
9 • 

) ʾ 
0 ° 

_ ⌐ 
- ¬ 

+ ≠ 
= ≡ 

{ ↓ 
[ ← 

} ↑ 
] → 

| ↕ 
\ ↔ 

: “ 
; ‘ 

" ” 
' ’ 

! ⅟ 
1 ⁿ 
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 ‚ apostrof dolny 

podobny do przecinka na klawiszu „ podwójny apostrof dolny 

 … trzy kropki 
kojarzy się z kropką na klawiszu  · kropka pośrodku, podobnie jak 

kropka na klawiszu 

 ÷ 
znak dzielenia 
kojarzy się z kreską ułamkową na 
klawiszu 

☼ Słońce, dlaczego tutaj ?  

 

  Znaki wprowadzane  
po martwym klawiszu `  

Znaki wprowadzane z Shift  
lub CapsLock  

po martwym klawiszu ` 
 

‽ znak interrobang czyli ?! 
Question Mark obok wykrzyknika ‽ tak samo jak bez Shift 

 

◊ 
znak lozenge 
czyli litera w przecięta i odwrócona 
o 180° w → vv → v^ → ◊ 

◊ tak samo jak bez Shift 

 

℮ ang. Estimated Symbol ℮ tak samo jak bez Shift 

 

® ang. Registered Sign ® tak samo jak bez Shift 

 

™ ang. Trade Mark Sign ™ tak samo jak bez Shift 

 

℠ ang. Service Mark 
obok podobnego znaku ™ ℠ tak samo jak bez Shift 

 

† 
Dagger (sztylet)  
Kojarzymy krzyż z Underground,  
bo zwykle na grobach są krzyże. 

‡ Podwójny Dagger 

 

∞ ang. Infinity ∩ ang. Intersection 

 

º ang. Masculine Ordinal Indicator 
podobny do litery o º tak samo jak bez Shift 

 

π grecka litera pi ∏ 
znak matematyczny Iloczyn, podobny 
do dużej greckiej litery pi, ale to jest 
inny znak niż duże pi 

 

ª ang. Feminine Ordinal Indicator 
podobny do litery a ª tak samo jak bez Shift 

 

∑ 
znak matematyczny Suma 
jest to inny znak niż grecka duża  
litera sigma 

∑ tak samo jak bez Shift 

 

∆ 
znak matematyczny Delta 
jest to inny znak niż grecka duża  
litera delta 

∆ tak samo jak bez Shift 

 

ƒ mała litera f z haczykiem Ƒ duża litera f z haczykiem 

 

∂ różnica cząstkowa 
znak podobny do odwróconego g ∂ tak samo jak bez Shift 

< „ 
, ‚ 

> · 
. … 

? ☼ 
/ ÷ 

Q ‽ 
q ‽ 

 
W ◊ 
w ◊ 

E ℮ 
e ℮ 

R ® 
r ® 

T ™ 
t ™ 

Y ℠ 
y ℠ 

U ‡ 
u † 

I ∩ 
i ∞ 

O º 
o º 

P π 
p π 

A ª 
a ª 

S ∑ 
s ∑ 

D ∆ 
d ∆ 

F Ƒ 
f ƒ 

G ∂ 
g ∂ 
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♥ ang. Heart ♥ tak samo jak bez Shift 

 

∫ całka 
znak podobny do J ∫ tak samo jak bez Shift 

 

☺ znak kojarzy się z kbdKaz 
(imię autora programu) ☻ znak kojarzy się z kbdKaz 

(imię autora programu) 

 

ℓ litera el w wersji pisanej ∟ symbol kąta prostego 
podobny do litery L 

 

Ω 
symbol Ohm, kojarzy się z ostatnią 
literą alfabetu (tak jak z), jest to inny 
znak niż grecka duża litera omega 

℧ Odwrócony Ohm, używany do 
oznaczenia odwrotności ohma 

 

℗ ang. Sound Recording Copyright 
obok podobnego znaku © ℗ tak samo jak bez Shift 

 

© ang. Copyright Sign © tak samo jak bez Shift 

 

√ pierwiastek 
podobny do litery v ∛ pierwiastek sześcienny 

 

ß 
niemiecki znak scharfes S 
znak kojarzy się z beta, ale jest  
to inny znak niż grecka litera beta 

ß tak samo jak bez Shift 

 

♪ Nutka ♫ podwójna Nutka 

 

µ 
znak mikro, czyli przedrostek 
0.000001 np. µm, jest to inny znak  
niż grecka litera mikro 

µ tak samo jak bez Shift 

5. Akcent Grave ( ` ), oraz dodatkowe symbole. 
Wprowadzamy naciskając i zwalniając klawisze AltGr + `, a potem odpowiedni klawisz. 
` Akcent grave i dodatkowe symbole (AltGr + `) 

Tabela skojarzeń znaków 

  Znaki wprowadzane  
po martwym klawiszu AltGr + `  Znaki wprowadzane z Shift  

po martwym klawiszu AltGr + ` 
 

▪ 
mały wypełniony kwadrat 
kojarzy się z małym kółkiem  
w dziewiątce 

▫ mały kontur kwadratu 

H ♥ 
h ♥ 

J ∫ 
j ∫ 

K ☻ 
k ☺ 

L ℓ 
l ℓ 

Z ℧ 
z Ω 

X ℗ 
x ℗ 

C © 
c © 

V ∛ 
v √ 

B ß 
b ß 

N ♫ 
n ♪ 

M µ 
m µ 

( ▫ 
9 ▪ 

Tab Q Ầ 
q ầ 

W Ẁ 
w ẁ 

E È 
e è 

R Ề 
r ề 

T  
t  

Y Ỳ 
y ỳ 

U Ù 
u ù 

I Ì 
i ì 

O Ò 
o ò 

P Ồ 
p ồ 

{ ▼ 
[ ◄ 

} ▲ 
] ► 

| ▐ 
\ ▌ 

Caps Lock A À 
a à 

S ♤ 
s ♠ 

D ♢ 
d ♦ 

F ♀ 
f ♀ 

G  
g  

H ♡ 
h ♥ 

J Ừ 
j ừ 

K  
k  

L Ờ 
l ờ 

: ▀ 
; ▄ 

" ″ 
' ′ Enter 

Shift Z  
z  

X Ằ 
x ằ 

C ♧ 
c ♣ 

V Ǜ 
v ǜ 

B  
b  

N Ǹ 
n ǹ 

M ♂ 
m ♂ 

<  
, ░ 

>  
. ▒ 

?  
/ ▓ Shift » 

« 

~  
`  

!  
1  

@  
2  

#  
3  

%  
5  

^  
6  

&  
7  

*  
8  

( ▫ 
9 ▪ 

) □ 
0 ■ 

_ ‾ 
- ▬ 

+  
= █ Backsp. $  

4  
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■ duży wypełniony kwadrat 
kojarzy się z dużym okrągłym zerem  □ duży kontur kwadratu 

 

▬ 
pozioma gruba kreska 
kojarzy się z poziomymi kreskami 
na klawiszu 

‾ kreska górna 
kojarzy się z kreskami na klawiszu 

 

█ blok całkowicie wypełniony 
obok wypełnionych elementów   

 

◄ strzałka w lewo 
kojarzy się z lewym nawiasem ▼ strzałka w dół 

 

► strzałka w prawo 
kojarzy się z prawym nawiasem ▲ strzałka w górę 

 

▌ 
blok wypełniony w połowie z lewej 
kojarzy się z pionową kreską  
na klawiszu 

▐ blok wypełniony w połowie z prawej 

 

▄ blok wypełniony w połowie u dołu 
obok wypełnionych elementów ▀ blok wypełniony w połowie u góry 

obok wypełnionych elementów 

 

′ minuta, podobna do znaku na 
klawiszu ″ sekunda, podobna do znaku na 

klawiszu 

 

░ blok wypełniony w 25% 
obok innych bloków   

 

▒ blok wypełniony w 50% 
obok innych bloków   

 

▓ blok wypełniony w 75% 
obok innych bloków   

 

  Znaki wprowadzane  
po martwym klawiszu AltGr + `  

Znaki wprowadzane z Shift  
lub CapsLock 

po martwym klawiszu AltGr + ` 
 

♠ wypełniony symbol karciany ang. 
Spades ♤ kontur symbolu Spades 

 

♦ wypełniony symbol karciany ang. 
Diamonds ♢ kontur symbolu Diamonds 

 

♥ 
wypełniony symbol karciany ang. 
Hearts, taki sam znak jak z martwym 
klawiszem `h (♥) 

♡ kontur symbolu Hearts 

 

♣ wypełniony symbol karciany ang. 
Clubs ♧ kontur symbolu Clubs 

 

♀ ang. Female sign ♀ tak samo jak bez Shift 

 

♂ ang. Male sign ♂ tak samo jak bez Shift 

 

 małe litery z akcentem grave  duże litery z akcentem grave 

) □ 
0 ■ 

_ ‾ 
- ▬ 

+  
= █ 

{ ▼ 
[ ◄ 

} ▲ 
] ► 

| ▐ 
\ ▌ 

: ▀ 
; ▄ 

" ″ 
' ′ 

<  
, ░ 

>  
. ▒ 

?  
/ ▓ 

S ♤ 
s ♠ 

D ♢ 
d ♦ 

H ♡ 
h ♥ 

C ♧ 
c ♣ 

F ♀ 
f ♀ 

M ♂ 
m ♂ 

W Ẁ 
w ẁ 
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6. Akcent Tilde ( ˜ )  
Naciśnij i zwolnij klawisze Shift + AltGr + `, a potem odpowiedni klawisz. 
Dostępne litery: ẽ ỹ ũ ĩ õ ã ṽ ñ ẫ ẵ ễ ỗ ỡ ữ Ẽ Ỹ Ũ Ĩ Õ Ã Ṽ Ñ Ẫ Ẵ Ễ Ỗ Ỡ Ữ 

7. Akcent Circumflex ( ^ ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + 6, a potem odpowiedni klawisz. 
Dostępne litery: ŵ ê ŷ û î ô â ŝ ĝ ĥ ĵ ẑ ĉ Ŵ Ê Ŷ Û Î Ô Â Ŝ Ĝ Ĥ Ĵ Ẑ Ĉ 

8. Akcent Caron ( ˇ ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + 7, a potem odpowiedni klawisz. 

Dostępne litery: ě ř ť ǔ ǐ ǒ ǎ š ď ǧ ȟ ǰ ǩ ľ ž č ň ǚ  
 Ě Ř Ť Ǔ Ǐ Ǒ Ǎ Š Ď Ǧ Ȟ Ǩ Ľ Ž Č Ň Ǚ 

9. Akcent Breve ( ˘ ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + 8, a potem odpowiedni klawisz 
Dostępne litery: ĕ ŭ ĭ ŏ ă ğ ḫ Ĕ Ŭ Ĭ Ŏ Ă Ğ Ḫ, oraz ș ț Ș Ț 

10. Akcent Kropka Powyżej ( ˙ ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + 9, a potem odpowiedni klawisz 
Dostępne litery: ẇ ė ṙ ṫ ẏ ı ȯ ṗ ȧ ṡ ḋ ḟ ġ ḣ ŀ  ż ẋ ċ ḃ ṅ ṁ  
 Ẇ Ė Ṙ Ṫ Ẏ İ Ȯ Ṗ Ȧ Ṡ Ḋ Ḟ Ġ Ḣ Ŀ Ż Ẋ Ċ Ḃ Ṅ Ṁ 

11. Akcenty Kółko Powyżej oraz Róg ( ˚ ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + 0, a potem odpowiedni klawisz 
Dostępne litery: ẘ ẙ ů å ǻ Ů Å Ǻ, ơ ư Ơ Ư, oraz dodatkowo: ŧ đ Ŧ Đ. 

12. Akcenty Macron i Linia Poniżej ( ¯ ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + '-', a potem odpowiedni klawisz 

Dostępne litery: ē ȳ ū ī ō ā ḡ ǖ Ē Ȳ Ū Ī Ō Ā Ḡ Ǖ 
 ḇ ḏ ḵ ḻ ṉ ṟ ṯ ẕ ẖ Ḇ Ḏ Ḵ Ḻ Ṉ Ṟ Ṯ Ẕ 

13. Litery greckie 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + '\' a potem odpowiedni klawisz. 
Rozmieszczenie klawiszy odpowiada standardowemu układowi klawiatury greckiej.  
Są to prawdziwe litery greckie. Np. greckie Ρ jest inne niż łacińska litera P,  
chociaż wygląda tak samo. 

14. Akcent Diaeresis (umlaut) ( ¨ ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + ';', a potem odpowiedni klawisz 
Dostępne litery: ẅ ë ẗ ÿ ü ï ö ä ḧ ẍ Ẅ Ë Ÿ Ü Ï Ö Ä Ḧ Ẍ 

15. Akcent Kropka Poniżej ( . ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + Shift + ';' a potem odpowiedni klawisz.  
Dostępne litery: ẉ ẹ ṛ ṭ ỵ ụ ị ọ ạ ṣ ḍ ḥ ḳ ḷ ẓ ṿ ḅ ṇ ṃ ậ ặ ệ ộ ợ ự  
 Ẉ Ẹ Ṛ Ṭ Ỵ Ụ Ị Ọ Ạ Ṣ Ḍ Ḥ Ḳ Ḷ Ẓ Ṿ Ḅ Ṇ Ṃ Ậ Ặ Ệ Ộ Ợ Ự 
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16. Akcent Acute ( ´ ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + ', a potem odpowiedni klawisz 

Dostępne litery: ẃ é ŕ ý ú í ó ṕ á ś ǵ ḱ ĺ ź ć ń ḿ ǘ 
 Ẃ É Ŕ Ý Ú Í Ó Ṕ Á Ś Ǵ Ḱ Ĺ Ź Ć Ń Ḿ Ǘ 

17. Akcent Podwójne Acute ( ˝ ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze Shift + AltGr + ', a potem odpowiedni klawisz.  
Dostępne litery: ű, ő, Ű, Ő oraz ligatury: ff, fi, ffi, fl, ffl 

18. Akcenty Cedilla i Ogonek ( ¸ ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + ',' a potem odpowiedni klawisz 
Dostępne litery: ȩ ę ŗ ţ ų į ǫ ą ş ḑ ģ ḩ ķ ļ ç ņ  
 Ȩ Ę Ŗ Ţ Ų Į Ǫ Ą Ş Ḑ Ģ Ḩ Ķ Ļ Ç Ņ 
Litera (e) występuje zarówno z akcentem Ogonek jak Cedilla, więc (e) Cedilla jest 
wprowadzane poprzez literę (w). 

19. Akcent Kreska ( / ) 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + '/' a potem odpowiedni klawisz 

Dostępne litery: ə ɍ ø ǿ ǥ ħ ł ƀ ʒ ǯ Ə Ɍ Ø Ǿ Ǥ Ħ Ł Ʒ Ǯ þ Þ ð Ð ŋ Ŋ, 
ligatury: œ Œ æ ǽ Æ Ǽ ĳ Ĳ, 
symbole:  ₩ • ° — ≈ ± ‹ › « » ¦ ‖ ‵ ‶ ‷ ′ ″ ‴ ≤ ≥ 

20. Znaki cyrylicy  
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + '.' a potem odpowiedni klawisz. 
Rozmieszczenie klawiszy jest podobne do układu rosyjskiej klawiatury fonetycznej "jażerty".  
Zestaw znaków pozwala na pisanie tekstów w językach: rosyjskim, ukraińskim, białoruskim, 
bułgarskim, serbskim i macedońskim. 
Gdy Klawisze Programisty są włączone, dostęp do znaków cyrylicy jest realizowany przez 
kombinację klawiszy AltGr+Shift + (\) . 

21. Rozszerzone znaki cyrylicy ( / ) 
Ten klawisz istnieje tylko w klawiaturach dwusystemowych (rosyjska, ukraińska, białoruska). 
Naciśnij i zwolnij klawisze AltGr + '/' a potem odpowiedni klawisz 
Pozwala wprowadzać znaki z następujących języków: rosyjski, ukraiński, białoruski, 
bułgarski, serbski, macedoński, mołdawski, turkmeński, uzbecki, tadżycki, mongolski, 
tatarski, kirgiski, jakucki, kazachski i baszkirski. 

22. Akcenty greckie tonos (´),dialytika (¨), dialytika i tonos (΅) 
Te martwe klawisze istnieją tylko w klawiaturze greckiej. Używamy ich bez klawisza AltGr. 
Np. naciśnij i zwolnij klawisz 'q' a potem 'a', aby otrzymać ά.  
Analogicznie, martwy klawisz Shift+'q' w połączeniu z 'y', da w wyniku znak ΰ. 
Tabela rozmieszczeń znaków znajduje się w oddzielnym pliku PDF. 

23. Narodowe wersje klawiatury 
Różnią się przypisaniem liter do klawisza AltGr. Pozwala to na szybkie wprowadzanie liter z 
akcentami charakterystycznymi dla danego języka. Poza tym są identyczne z klawiaturą US.  
Każdą z tych wersji trzeba oddzielnie zainstalować i uaktywnić w systemie operacyjnym. 
Tabela rozmieszczeń znaków znajduje się w oddzielnym pliku PDF. 
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24. Wersje dwusystemowe przełączane przez AltGr lub CapsLock 
Niektóre wersje klawiatur zapewniają łatwy dostęp do znaków łacińskich/innych przy 
pomocy klawisza AltGr.  
Np. w klawiaturze US + Russian, znaki łacińskie wprowadzamy normalnie, a znaki cyrylicy 
wprowadzamy przytrzymując jednocześnie klawisz AltGr. 
Podobnie w klawiaturze Russian + US, gdy naciskamy klawisz AltGr, wtedy zamiast znaków 
rosyjskich otrzymujemy znaki łacińskie. 

Opcjonalnie podczas instalacji można ustawić przełączanie klawiszem CapsLock: 
Znaki języka podstawowego wpisujemy przy wyłączonym CapsLock 
znaki drugiego języka wpisujemy przy załączonym CapsLock. 
Przełączanie poprzez AltGr pozostaje bez zmian. Do wpisania wielkich liter używamy 
klawisza Shift. 
Litery z akcentami wprowadzane przy pomocy martwych klawiszy są nadal dostępne 
niezależnie od stanu CapsLock. 

Tabela rozmieszczeń znaków znajduje się w oddzielnym pliku PDF. 

25. Dodatkowe opcje w czasie instalacji 
Podczas instalacji każdej wersji językowej klawiatury można wybrać: 

 układ QWERTY, QWERTZ lub AZERTY. 
 przypisanie znaku dziesiętnej kropki lub przecinka na klawiaturze numerycznej. 
 Klawisze Programisty lub przełączanie klawiatur CapsLock. 
 funkcje innych klawiszy.  
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26. Przykłady: 

znak kombinacja klawiszy (znak + oznacza że klawisze należy nacisnąć równocześnie) 

€ 
 

¢ 
 

№ 
 

ë 
 

Á 
 

µ 
 

‹ 
 

» 
 

œ 
 

° 
 

Λ 
 

♂ 
 

fl 
 

Ő 
 

§ 
 

▼ 
 

¿ 
 

ш 
 

AltGr $ ¼ 
4 € 

~  
`  

$ ½ 
4 ¢ potem 

+ 

AltGr Shift % № 
5‰ + + 

" ˝ 
' ´ 

potem Shift + A Á 
a á AltGr + 

AltGr :  
; ¨ + potem 

~  
`  potem M µ 

m µ 

E Ë 
e ë 

AltGr 

AltGr 

+ 

+ 

{ « 
[ ‹ 

Shift + 
} » 
] › 

AltGr ? ¿ 
/ / + 

E Œ 
e œ 

~  
`  potem ) ☼ 

0 ° 

AltGr | ¦ 
\ α + potem Shift L Λ 

l λ + 

AltGr + 

potem AltGr L ffl 
l fl 

" ˝ 
' ´ + Shift + 

potem 

potem AltGr " ˝ 
'  + Shift + Shift + 

~  
`  potem & § 

7 ˇ 
& ⅞ 
7 § albo AltGr + Shift + 

+ + 

potem 

O Ő 
o ő 

~  
`  potem Shift { ▼ 

[ ◄ AltGr 

~  
`  

M ♂ 
m ♂ 

albo AltGr + 
? ¿ 
/ / potem { « 

[ ‹ 

albo AltGr + 
? ¿ 
/ / potem Shift + 

} » 
] › 

AltGr + Shift + 
? ¿ 
/ / 

AltGr > ≥ 
. ж + 

{ Ш 
[ ш potem 
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27. Wszystkie znaki: 

1234567890qwertyuiopasdfghjklzxcvbnm 
QWERTYUIOPASDFGHJKLZXCVBNM 

⌐ ¬ - — ― = ≠ ≡ ≈ ~ ^ * × + ± ÷ ! ¡ ? ¿ ‽ ¶ & § _ ‾ 
() [] {}<> ≤≥ ‹› «» | ¦ ‖ \ / . , : ; … · • ° 
` ' " ″ ′ ‴ ‵ ‶ ‷ ‚‘ ’„ “ ” ⁿ ¹ ² ³ º ª 
@ # ¤ ¥ £ $ € ¢ ₪ ₩ № ℅ % ‰ ◊ ℮ ℗©®™℠ † ‡  
⅟ ½ ¾ ¼ ⅓ ⅔ ⅜ ⅝ ⅞ ⅛ ☺☻♤♠♢♦♡♥♣♧ 
∞ π ∑ ∆ ƒ ∂ ∫ ℓ Ω ℧ ∏ ∩ ∟ √ ∛ ß ♪ ♫ µ ♀ ♂ ☼  
← → ↔ ↓↑↑▪ ■ ▬ █ ▫ □ ◄ ► ▌▐ ▼ ▲ ▀▄ ░▒▓  
ẁèỳùìòàǹǜầềồằừờ ẀÈỲÙÌÒÀǸǛẦ ỀỒẰỪỜ 
ẽỹĩõãṽñẫễỗẵữỡ ẼỸĨÕÃṼÑẪỄỖẴỮỠ 
ŵêŷûîôâŝĝĥĵẑĉŴÊŶÛÎÔÂŜĜĤĴẐĈ 
ěřťǔǐǒǎšďǧȟǰǩľžčňǚĚŘŤǓǏǑǍŠĎǦȞǨĽŽČŇǙ 
ĕŭĭŏăğḫĔŬĬŎĂĞḪ ẘẙůåǻơưŮÅǺƠƯ 
ẇėṙṫẏıȯṗȧṡḋḟġḣŀ żẋċḃṅṁ ẆĖṘṪẎİȮṖȦ ṠḊḞĠḢĿ ŻẊ 
ĊḂṄṀ ēŧȳūīōāǖḡđĒŦȲŪĪŌĀǕḠĐ ḇḏḵḻṉṟṯẕẖ ḆḎḴḺṈ 
ṞṮẔ ẅëẗÿüïöäḧẍẄËŸÜÏÖÄḦẌ ẉẹṛṭỵụịọạṣḍḥḳ ḷẓṿḅṇ 
ṃ ặậệộợự ẈẸṚṬỴỤỊỌẠṢḌḤḲḶẒṾḄṆṂẶẬỆỘỢỰ 
ẃéŕýúíóṕáśǵḱĺźćńḿǘắấếốớứ ẂÉŔÝÚÍÓṔÁŚǴḰĹŹ 
ĆŃḾǗẮẤẾỐỚỨ ęŗţųįǫąşḑģḩķļçņ ĘŖŢŲĮǪ ĄŞḐĢḨĶ 
ĻÇŅ ȩȨțȚőűŐŰșȘ fi ffi ff fl fflæÆǽǼǝƏœŒ ɍɌÞþ 
ĳ ĲøØǿǾ ſ ẛ ðÐ ǥǤħĦłŁ ʒƷǯǮŋŊ 
ςερτυθιοπασδφγηξκλζχψωβνμϱϑϒϡϠϗϟϞϖϐϕ 
ϚΕΡΤΥΘΙΟΠΑΣΔΦΓΗΞΚΛΖΧΨΩΒΝΜ 
яжертыуиопшщюасдфгчйкльъзхцвбнмэёєџђћљњ 
јґѝіїөүў ЯЖЕРТЫУИОПШЩЮАСДФГЧЙКЛЬЪЗХ 
ЦВБНМЭЁЄЏЂЋЉЊЈҐЍІЇӨҮЎ 
 (797) 
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28. Wskazówki. 
Gdy dodamy nowy układ klawiatury, system Windows ustawia sekwencję klawiszy, która przełącza języki i układy klawiatur.  
Czasem może być mylące gdy niespodziewanie zmienia się układ klawiatury.  

Sekwencję klawiszy można wyłączyć podczas instalacji zaznaczając opcję „Wyłącz sekwencję klawiszy dostępu dla języków”  
lub przy pomocy dialogu usług językowych: 

Windows 2000: 

   

Windows XP: 

     

Windows Vista i Windows 7: 
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Windows 8 i Windows Server 2012: 
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29. Instalacja. 
Do zainstalowania KbdKaz 500 potrzebne są uprawnienia administratora.  
W systemach Windows Vista, Windows 7, Windows 8 i Windows 10 trzeba użyć opcji „Uruchom jako administrator”. 

Można jednocześnie zainstalować wiele wersji językowych klawiatury KbdKaz 500. Należy je instalować po kolei. 

Po zainstalowaniu klawiatury, należy ponownie uruchomić komputer. Po następnym starcie komputera zostanie wyświetlony 
systemowy dialog opcji regionalnych, gdzie można zweryfikować ustawienia języków i klawiatury. 

W systemach Windows 2000 i Windows XP, trzeba samodzielnie dodać układ klawiatury, oraz ustawić domyślny język  
i klawiaturę zgodnie z poniższymi rysunkami: 

Windows 2000: 

   

Windows XP: 

   

30. Deinstalacja / Modyfikacja. 
Aby odinstalować lub zmienić ustawienie KbdKaz 500, należy wybrać odpowiednią opcję z menu Start. 

Do odinstalowania lub zmiany funkcji klawiatury potrzebne są uprawnienia administratora.  
W systemach Windows Vista, Windows 7, Windows 8 i Windows 10, należy użyć opcji „Uruchom jako administrator”. 

Po deinstalacji wszystkich wersji językowych KbdKaz 500, zostanie przywrócony domyślny układ klawiatury jaki był przed 
pierwszą instalacją KbdKaz 500. 

Po deinstalacji lub zmianie ustawień należy ponownie uruchomić komputer. Po następnym starcie komputera, zostanie 
wyświetlony systemowy dialog opcji regionalnych, gdzie można zweryfikować ustawienia języków i klawiatury. 



Instrukcja obsługi klawiatury KbdKaz 500 v.1.9 18 / 22 
 

31. Licencja 
Program jest darmowy.  

Autor dołożył wszelkich starań aby program działał sprawnie, lecz oczywiście nie może dać żadnej gwarancji. 

Można rozprowadzać program poprzez podanie linka do strony www.omega-com.pl/ , pod warunkiem zamieszczenia informacji  
o autorze: „Omega Computer Kazimierz Pomierny”. 

Użytkownicy, którzy doceniają pomoc, jaką dla nich jest używanie KbdKaz 500, mogą dobrowolnie dokonać wpłaty wybranej 
przez siebie kwoty poprzez PayPal, korzystając ze strony www.omega-com.pl. 

W przypadku uwag, zamówienia własnego układu klawiatury, lub zamówienia dowolnego innego programu,  
proszę się kontaktować poprzez e-mail: support@omega-com.pl 

 
Pełna treść licencji: 
 

Tekst licencji 
UTWÓR (ZDEFINIOWANY PONIŻEJ) PODLEGA NINIEJSZEJ LICENCJI PUBLICZNEJ CREATIVE 
COMMONS ("CCPL" LUB "LICENCJA"). UTWÓR PODLEGA OCHRONIE PRAWA AUTORSKIEGO 
LUB INNYCH STOSOWNYCH PRZEPISÓW PRAWA. KORZYSTANIE Z UTWORU W SPOSÓB 
INNY NIŻ DOZWOLONY NA PODSTAWIE NINIEJSZEJ LICENCJI LUB PRZEPISÓW PRAWA JEST 
ZABRONIONE.  

WYKONANIE JAKIEGOKOLWIEK UPRAWNIENIA DO UTWORU OKREŚLONEGO W NINIEJSZEJ 
LICENCJI OZNACZA PRZYJĘCIE I ZGODĘ NA ZWIĄZANIE POSTANOWIENIAMI NINIEJSZEJ 
LICENCJI.  

1. Definicje 

a. "Utwór zależny" oznacza opracowanie Utworu lub Utworu i innych istniejących wcześniej utworów lub przedmiotów 
praw pokrewnych, z wyłączeniem materiałów stanowiących Zbiór. Dla uniknięcia wątpliwości, jeżeli Utwór jest 
utworem muzycznym, artystycznym wykonaniem lub fonogramem, synchronizacja Utworu w czasie z obrazem 
ruchomym ("synchronizacja") stanowi Utwór Zależny w rozumieniu niniejszej Licencji. 

b. "Zbiór" oznacza zbiór, antologię, wybór lub bazę danych spełniającą cechy utworu, nawet jeżeli zawierają nie chronione 
materiały, o ile przyjęty w nich dobór, układ lub zestawienie ma twórczy charakter. Utwór stanowiący Zbiór nie będzie 
uznawany za Utwór Zależny (zdefiniowany powyżej) w rozumieniu niniejszej Licencji. 

c. "Rozpowszechnianie" oznacza wprowadzanie do obrotu, użyczenie lub najem oryginału albo egzemplarzy Utworu lub 
Utworu Zależnego. 

d. "Licencjodawca" oznacza osobę fizyczną, osoby fizyczne, jednostkę organizacyjną lub jednostki organizacyjne 
oferujące Utwór na zasadach określonych w niniejszej Licencji. 

e. "Twórca" oznacza (z zastrzeżeniem Par. 8(f)), w odniesieniu do utworów twórcę lub podmiot, na rzecz którego prawa 
autorskie przysługują w sposób pierwotny, lub w przypadku niemożności ustalenia tych podmiotów, wydawcę lub 
producenta, a dodatkowo:  

i. w przypadku artystycznych wykonań - aktorów, recytatorów, dyrygentów, instrumentalistów, wokalistów, 
tancerzy i mimów oraz inne osoby w sposób twórczy przyczyniające się do powstania wykonania; 

ii. w przypadku fonogramu lub wideogramu - producenta fonogramu lub wideogramu; 

iii. w przypadku nadań programów - organizację radiową lub telewizyjną; 

iv. w przypadku pierwszych wydań - wydawcę, który jako pierwszy w sposób zgodny z prawem opublikował lub w 
inny sposób rozpowszechnił utwór, którego czas ochrony już wygasł, a jego egzemplarze nie były jeszcze 
publicznie udostępniane; 

v. w przypadku wydań naukowych i krytycznych - tego, kto po upływie czasu ochrony prawa autorskiego do 
utworu przygotował jego wydanie krytyczne lub naukowe, nie będące utworem; 

vi. w przypadku baz danych niespełniających cech utworu - producenta bazy danych. 
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f. "Utwór" oznacza przedmiot praw autorskich lub praw pokrewnych lub bazę danych niespełniającą cech utworu 
udostępniane na podstawie niniejszej Licencji, z zastrzeżeniem Par. 8(f). 

g. "Licencjobiorca" oznacza osobę fizyczną lub jednostkę organizacyjną korzystającą z uprawnień określonych niniejszą 
Licencją, która nie naruszyła uprzednio warunków niniejszej Licencji w odniesieniu do Utworu, lub która mimo 
uprzedniego naruszenia uzyskała wyraźną zgodę Licencjodawcy na wykonywanie uprawnień przyznanych Licencją. 

h. "Publiczne Wykonanie" oznacza publiczne wykonanie, wystawienie, wyświetlenie, odtworzenie oraz nadawanie i 
reemitowanie, a także publiczne udostępnianie Utworu w taki sposób, aby każdy mógł mieć do niego dostęp w miejscu i 
w czasie przez siebie wybranym. 

i. "Zwielokrotnianie" oznacza wytwarzanie jakąkolwiek techniką egzemplarzy Utworu, w tym techniką drukarską, 
reprograficzną, zapisu magnetycznego oraz techniką cyfrową. 

2. Dozwolony użytek. Żadne postanowienie niniejszej Licencji nie zmierza do ograniczenia, wyłączenia lub 
zawężenia sposobów korzystania nieobjętych prawem autorskim lub uprawnień wynikających z ograniczeń 
lub wyjątków od ochrony prawa autorskiego wynikających z przepisów prawa autorskiego lub innych 
znajdujących zastosowanie przepisów. 

3. Udzielenie licencji. Zgodnie z postanowieniami niniejszej Licencji, Licencjodawca udziela niniejszym 
Licencjobiorcy nieodpłatnej i niewyłącznej licencji na korzystanie z Utworu na terytorium całego świata, na 
czas nieoznaczony (do momentu wygaśnięcia praw autorskich), na następujących polach eksploatacji: 

a. Zwielokrotnianie Utworu, włączanie Utworu do jednego lub więcej Zbiorów, Zwielokrotnianie Utworu włączonego do 
Zbiorów; 

b. Rozpowszechnianie oraz Publiczne Wykonanie Utworu w tym Utworu włączonego do Zbiorów; oraz 

c. Pobieranie danych z Utworu oraz ich wtórne wykorzystanie. 

d. Dla uniknięcia wątpliwości: 

i. Niezbywalne prawo wynagrodzenia i przymusowe pośrednictwo. Jeżeli według prawa właściwego:  

 Licencjodawcy przysługuje niezbywalne prawo do wynagrodzenia, lub 

 korzystanie z Utworu w określony sposób jest możliwe jedynie za pośrednictwem osoby trzeciej, a 
Licencjodawca nie może skutecznie wyłączyć takiego przymusowego pośrednictwa niniejszą Licencją, 

to Licencjodawca zastrzega sobie wyłączne prawo do takiego wynagrodzenia oraz zastrzega takie przymusowe 
pośrednictwo bez ograniczeń; 

ii. Zbywalne prawo wynagrodzenia z tytułu licencji ustawowych oraz przymusowe pośrednictwo. Jeżeli 
według prawa właściwego:  

 Licencjodawca nie może się sprzeciwić wykorzystaniu Utworu na określone sposoby, a przysługuje mu 
za to zbywalne prawo do wynagrodzenia, 

 korzystanie z Utworu w określony sposób jest możliwe jedynie za pośrednictwem osoby trzeciej, lecz 
Licencjodawca może wyłączyć takie przymusowe pośrednictwo, lub 

 domniemywa się, że osoba trzecia może występować na rzecz Licencjodawcy, 
to Licencjodawca zrzeka się takiego wynagrodzenia, przymusowego pośrednictwa oraz wyłącza takie 
domniemanie (odpowiednio); oraz 

iii. Wynagrodzenia umowne oraz członkostwo w organizacji zbiorowego zarządzania. Licencjodawca zrzeka 
się wynagrodzenia pobieranego osobiście, bądź za pośrednictwem organizacji zbiorowego zarządzania. 

Powyższe uprawnienia Licencjobiorca może wykonywać na wszystkich rodzajach nośników, we wszystkich 
rodzajach środków przekazu, oraz we wszystkich aktualnie znanych formatach. Powyższe uprawnienia 
obejmują także uprawnienie do dokonywania modyfikacji Utworu koniecznych z technicznego punktu 
widzenia w celu wykonania uprawnień w różnych środkach przekazu, nośnikach lub formatach, jednakże 
Licencjobiorca nie może korzystać z i rozporządzać Utworami Zależnymi. Wszystkie prawa wyraźnie nie 
udzielone przez Licencjodawcę uważa się za zastrzeżone, włączając w to w szczególności uprawnienia 
określone w niniejszym Paragrafie 3(d) oraz Paragrafie 4(d).  
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W zakresie, w jakim prawo właściwe wdrażające Dyrektywę Parlamentu Europejskiego i Rady Nr 96/9 z 
11.3.1996 r. o prawnej ochronie baz danych przyznaje Licencjodawcy prawa wyłączne do Utworu (lub do 
jego części) stanowiącego bazę danych niespełniającą cech utworu, Licencjodawca zrzeka się tego prawa. W 
przypadku, gdy takie zrzeczenie się jest nieskuteczne w świetle prawa właściwego, Licencjodawca 
zobowiązuje się do niewykonywania tego prawa. 

4. Ograniczenia. Uprawnienia przyznane w Paragrafie 3 podlegają następującym ograniczeniom: 

a. Licencjobiorca może Rozpowszechniać lub Publicznie Wykonywać Utwór jedynie zgodnie z 
postanowieniami niniejszej Licencji oraz pod warunkiem dołączenia kopii niniejszej Licencji lub 
wskazania wskazania jednolitego identyfikatora zasobu (URI), pod którym znajduje się tekst 
niniejszej Licencji do każdego egzemplarza Utworu Rozpowszechnianego lub Publicznie 
Wykonywanego. 

Licencjobiorca nie może oferować ani narzucać żadnych warunków w związku z Utworem, które 
ograniczają postanowienia niniejszej Licencji lub możliwość korzystającego z Utworu wykonywania 
uprawnień udzielonych temu korzystającemu zgodnie z postanowieniami niniejszej Licencji. 

Licencjobiorca nie może udzielać sublicencji. 

Licencjobiorca nie może zmieniać lub usuwać oznaczeń Utworu odnoszących się do niniejszej 
Licencji oraz zawartej w niej klauzuli uchylenia się od odpowiedzialności na żadnym egzemplarzu 
Utworu Rozpowszechnianym lub Publicznie Wykonywanym. 

Rozpowszechniając lub Publicznie Wykonując Utwór, Licencjobiorca nie ma prawa stosować 
żadnych skutecznych zabezpieczeń technicznych w stosunku do Utworu, ograniczających możliwość 
wykonywania praw wynikających z Licencji przez korzystającego z Utworu, który uzyskał Utwór od 
Licencjobiorcy. 

Niniejszy Paragraf 4(a) stosuje się również do Utworu włączonego do Zbioru, jednak Licencjobiorca 
nie jest zobowiązany objąć Zbioru postanowieniami niniejszej Licencji. 

W przypadku stworzenia przez Licencjobiorcę Zbioru, na wezwanie któregokolwiek z 
Licencjodawców Licencjobiorca jest zobowiązany w rozsądnym zakresie usunąć ze Zbioru wszelkie 
oznaczenia wymagane na podstawie Paragrafu 4(b), wedle wezwania. 

b. Rozpowszechniając lub Publicznie Wykonując Utwór lub jakikolwiek Zbiór, Licencjobiorca jest 
zobowiązany, o ile nie otrzymał wezwania zgodnie z Paragrafem 4(a), zachować w stanie 
nienaruszonym wszelkie oznaczenia związane z prawno-autorską ochroną Utworu oraz zapewnić, 
stosownie do możliwości używanego nośnika lub środka przekazu oznaczenie: 

i. imienia i nazwiska (lub pseudonimu, odpowiednio) Twórcy, jeżeli zostały one dołączone do Utworu, oraz (lub) 
nazwę innych podmiotów jeżeli Twórca oraz (lub) Licencjodawca wskażą w oznaczeniach związanych z 
prawno-autorską ochroną Utworu, regulaminach lub w inny rozsądny sposób takie inne podmioty (np. sponsora, 
wydawcę, czasopismo) celem ich wymienienia ("Osoby Wskazane"); 

ii. tytułu Utworu, jeżeli został dołączony do Utworu; oraz 

iii. w rozsądnym zakresie URI, o ile istnieje, który Licencjodawca wskazał jako związany z Utworem, chyba że taki 
URI nie odnosi się do oznaczenia związanego z prawno-autorską ochroną Utworu lub do informacji o zasadach 
licencjonowania Utworu. 

Oznaczenia wymagane na podstawie niniejszego Paragrafu 4(b) mogą być wprowadzone w 
jakikolwiek rozsądny sposób, przy czym w przypadku Zbioru przynajmniej w tych wszystkich 
miejscach, gdzie uwidocznione są oznaczenia odnoszące się do twórców pozostałych części lub 
wkładów w sposób przynajmniej tak samo widoczny jak te inne oznaczenia, o ile dokonano 
uwidocznienia oznaczeń wszystkich twórców pozostałych części lub wkładów. 

Dla uniknięcia wątpliwości, Licencjobiorca może wykorzystywać oznaczenia wymagane w 
niniejszym Paragrafie wyłącznie dla celów wskazania właściwych podmiotów w sposób określony 
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powyżej, a wykonując uprawnienia z niniejszej Licencji, Licencjobiorca nie może w sposób 
dorozumiany ani wyraźny stwierdzać lub sugerować istnienia powiązania, poparcia lub aprobaty ze 
strony Twórcy, Licencjodawcy oraz (lub) Osób Wskazanych dla Licencjobiorcy lub sposobu 
korzystania z Utworu przez Licencjobiorcę, o ile co innego nie wynika z odrębnego zezwolenia 
Twórcy, Licencjodawcy oraz (lub) Osób Wskazanych wyrażonego na piśmie pod rygorem 
nieważności. 

c. Dla uniknięcia wątpliwości, ograniczenia, o których mowa w Paragrafach 4(a) i 4(b), nie mają zastosowania do takich 
Utworów lub ich części, które spełniają definicję Utworu w rozumieniu niniejszej Licencji wyłącznie dlatego, że 
stanowią bazę danych niespełniającą cech utworu. 

d. Niniejsza licencja nie narusza praw osobistych Twórcy ani Licencjodawcy w zakresie, w jakim prawa te są chronione 
przez prawo właściwe, a niniejsza Licencja lub odrębne porozumienie zawarte na piśmie pod rygorem nieważności nie 
stanowi skutecznie inaczej. 

5. Oświadczenia, Zapewnienia oraz Wyłączenie odpowiedzialności 

JEŻELI STRONY NIE POSTANOWIĄ INACZEJ W ODRĘBNYM POROZUMIENIU 
SPORZĄDZONYM NA PIŚMIE POD RYGOREM NIEWAŻNOŚCI, LICENCJODAWCA UDOSTĘPNIA 
UTWÓR W TAKIEJ FORMIE W JAKIEJ ZAPOZNAŁ SIĘ Z NIM LICENCJOBIORCA I W NAJDALEJ 
IDĄCYM STOPNIU NA JAKI POZWALA PRAWO WŁAŚCIWE NIE SKŁADA ŻADNYCH 
ZAPEWNIEŃ ORAZ NIE UDZIELA ŻADNYCH GWARANCJI A TAKŻE WYŁĄCZA RĘKOJMIĘ, 
CZY TO WYRAŹNĄ, DOROZUMIANĄ CZY INNĄ, W SZCZEGÓLNOŚCI DOTYCZĄCYCH 
TYTUŁU, MOŻLIWOŚCI KORZYSTANIA Z UTWORU ZGODNIE Z JEGO PRZEZNACZENIEM, 
PRZEZNACZENIA UTWORU DO KONKRETNEGO CELU, CO DO TEGO, ŻE NIE NARUSZA ON 
PRAW INNYCH OSÓB, BRAKU JAWNYCH LUB UKRYTYCH WAD, DOKŁADNOŚCI, 
WYSTĘPOWANIA LUB NIEWYSTĘPOWANIA WAD WIDOCZNYCH JAK I UKRYTYCH. PRAWO 
WŁAŚCIWE MOŻE NIE ZEZWALAĆ NA NIEKTÓRE SPOŚRÓD POWYŻSZYCH WYŁĄCZEŃ, 
WIĘC MOGĄ ONE NIE MIEĆ ZASTOSOWANIA. 

6. Ograniczenie odpowiedzialności 

O ILE PRAWO WŁAŚCIWE NIE STANOWI INACZEJ, W ŻADNYM WYPADKU LICENCJODAWCA 
NIE ODPOWIADA WOBEC LICENCJOBIORCY NA ŻADNEJ PODSTAWIE PRAWNEJ ZA ŻADNE 
SZCZEGÓLNE, PRZYPADKOWE LUB NASTĘPCZE SZKODY WYNIKAJĄCE Z NINIEJSZEJ 
LICENCJI LUB WYKORZYSTANIA UTWORU, NAWET JEŻELI LICENCJODAWCA ZOSTAŁ 
POWIADOMIONY O MOŻLIWOŚCI WYSTĄPIENIA TAKICH SZKÓD. 

7. Wygaśnięcie 

a. Licencja automatycznie wygasa w przypadku jakiegokolwiek jej naruszenia przez Licencjobiorcę. W takim przypadku 
licencje osób, które otrzymały od Licencjobiorcy Zbiór, nie wygasają, o ile osoby te nie naruszają postanowień tych 
licencji. Paragrafy 1, 2, 5, 6, 7 oraz 8 pozostają w mocy po wygaśnięciu niniejszej Licencji. 

b. Zgodnie z powyższymi postanowieniami Licencja udzielana jest na czas nieoznaczony (do momentu wygaśnięcia praw 
autorskich). Niezależnie od tego Licencjodawca zachowuje prawo do udostępnienia Utworu na innych warunkach, lub do 
zaprzestania udostępniania Utworu, z tym jednak zastrzeżeniem, że taka decyzja Licencjodawcy nie będzie stanowiła 
wypowiedzenia lub innego rozwiązania niniejszej Licencji (lub też innej licencji udzielonej na podstawie niniejszej 
Licencji), która raz udzielona Licencjobiorcy w pełnym wymiarze obowiązuje dopóki nie nastąpi jej wygaśnięcie zgodnie 
z postanowieniem poprzedzającym. 

8. Postanowienia różne 

a. Za każdym razem, gdy Licencjobiorca Rozpowszechnia lub Publicznie Wykonuje Utwór lub Zbiór, Licencjodawca 
oferuje korzystającym licencję na Utwór na takich samych warunkach jakie uzyskał Licencjobiorca na podstawie 
niniejszej Licencji. 

b. Jeśli jakiekolwiek postanowienie niniejszej Licencji jest nieważne lub bezskuteczne w świetle obowiązującego prawa, 
jego nieważność lub bezskuteczność nie wpływa na pozostałe postanowienia Licencji. W przypadku braku dodatkowego 
porozumienia między stronami, nieważne lub bezskuteczne postanowienie powinno być interpretowane tak, aby 
zachować jego ważność i skuteczność oraz brzmienie możliwe bliskie brzmieniu pierwotnemu. 
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c. Żadnego z postanowień niniejszej Licencji nie uznaje się za uchylone, a żadnego naruszenia nie uznaje się za 
zaakceptowane, dopóki druga strona, pod rygorem nieważności, nie uzna pisemnie takiego uchylenia lub też nie wyrazi 
na piśmie następczego zezwolenia na naruszenie. 

d. Niniejsza Licencja zawiera całość postanowień pomiędzy stronami dotyczących udostępnianego na jej podstawie 
Utworu. Wszystkie nie ujęte w tej Licencji postanowienia, porozumienia lub oświadczenia dotyczące Utworu uznaje się 
za nieistniejące. Licencjodawcy nie wiążą żadne dodatkowe postanowienia podane mu do wiadomości przez 
Licencjobiorcę w jakikolwiek sposób. Wszelkie zmiany Licencji wymagają umowy pomiędzy Licencjodawcą a 
Licencjobiorcą wyrażonej na piśmie pod rygorem nieważności. 

e. Ten punkt został pominięty. 

f. Wyrażenia użyte w niniejszej Licencji należy rozumieć zgodnie z Ustawą z 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i 
prawach pokrewnych (Dz. U. z 2000 r. Nr 80, poz. 904 t. jedn. z późn. zm.) oraz zgodnie z Ustawą z 27 lipca 2001 o 
ochronie baz danych (Dz. U. z 2001 r. Nr 128 poz. 1402 z późn. zm.), o ile prawem właściwym jest prawo polskie. W 
żadnym przypadku zakres niniejszej Licencji nie może być szerszy niż zakres odpowiedniego prawa wyłącznego 
określony zgodnie z przepisami prawa właściwego. 


